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Oferecimento IA

A Escola Livre de Musica (ELM) esta localizada na Rua Jodo Pandia Caldgeras, 60 - Cidade
Universitéria, 13083-870.

Importante ndo perder a primeira aula (em caso de dividas, entre em contato com um dos docentes
responsaveis)

Ementa Abordagem de um tépico ou tema especifico de area mais abrangente (estética, sociologia, etc), de
interesse a todas as linhas de pesquisa do programa, fornecendo instrumental metodolégico compativel as
diferentes pesquisas e envolvendo discusséo dos projetos. Bibliografia: a ser definida conforme os tdpicos
abordados.
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Critério de Avaliacao



A avaliacao baseia-se em trés critérios: a) presenca e assiduidade nas aulas expositivas e nas oficinas b)
realizacdo das atividades (leituras, escutas, elaboracao dos projetos) pedidas em preparacéo as aulas e ¢) a
elaboracdo, em colaboracdo com mais dois participantes na disciplina (na média) e entrega de um projeto
documentado de performance que faz uso de maneira significativa e original de meios digitais. Esses projetos
serdo entregues e apresentados pelos participantes no final do semestre. A ponderacao sera, respectivamente,
de 30%, 20% e 50%.
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Conteudo

Meios digitais e as tecnologias que os conectam ao “mundo” (microfones, teclados, pedais etc.) sdo, hoje em
dia, aplicados em todas as dimensdes do fazer musical, desde a composicao e producédo até a sua reproducéo
e/ou performance ao vivo. Enquanto uma grande parte dessas tecnologias é desenvolvida para fins comerciais,
h& outra, mais prospectiva, que explora novas formas de expressao artistica. Prolongando varios ramos da
chamada musica experimental, ela expande os ambientes de produc¢édo sonora (e visual) ao vivo e repensam a
organizacdo no tempo seguindo principios que redefinem em profundidade a nocéo “tradicional”’ de partitura
musical.

A disciplina Os espacos de criacao e performance musical expandidas por meios digitais: conceitos e praticas
tem por objetivo explorar aplicacdes de meios digitais na musica ao vivo dos pontos de vista histérico, conceitual
e pratico, enfatizando sua natureza interdisciplinar e a necessidade de aborda-la colaborativamente.

Ela destina-se tanto aos estudantes com interesse em criagdes e performances artisticas (desejando adquirir
uma visdo geral e uma autonomia de atuacéo na implicagdo de meios digitais na performance musical) quanto
aos interessados no desenvolvimento de meios digitais voltados a realizac@o concreta desse tipo de projeto.

As tematicas abordadas incluem: retrato dos desenvolvimentos recentes das praticas artisticas, dos conceitos e
dos meios tecnoldgicos voltados a criagao artistica contemporanea experimental; tecnologias e meios digitais
para a criagédo e performance artistica “expandida”; bases tedricas e conceituais do uso destas tecnologias e
desenvolvimento, de maneira colaborativa, de projetos concretos de performance.

Metodologia
O semestre sera dividido em trés partes:

- Numa primeira fase, serédo apresentados o0s conceitos gerais e os desenvolvimentos das praticas musicais que,
no decorrer do século passado, contribuiram para o estabelecimento do campo.

- Numa segunda fase, sera oferecida uma breve apresentacao das ferramentas e instrumentos digitais vigentes
no campo, bem como suas premissas de desenvolvimento e operacao.

- Por fim trataremos das bases para a elaboragéo dos projetos finais, através de oficinas e orientacdes
direcionadas.

Observacgéo

Conhecimentos do solfejo, teoria da musical ndo séo pré-requisito para cursar a disciplina. Da mesma forma,
conhecimento prévio de ambientes de programacado ndo € pré-requisito. Apoio especifico sera dado nestes
campos a quem precisar. Portanto, recomenda-se que o participante tenha conhecimentos prévios em, ao
menos, uma dessas duas areas.



