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Conteudo

- Ciéncias Cognitivas: um campo transdisciplinar. Arte-Arquitetura-Design-Ciéncias Cognitivas (Neurociéncia e
Inteligéncia Artificial): articulagBes transdisciplinares;

- Neurociéncia Cognitivo-Comportamental / Homeostasia / Estados do Corpo / Mapas Cerebrais;
- Emocg0es, Sentimentos e Afetos;

- Memodria, Self e Consciéncia Autobiografica;

- Biointerfaces inteligentes;

- Neurociéncia aplicada aos campos da Arte e do Design;

- Neurociéncia- aplicada aos campos da Arquitetura, Urbanismo e Design;

- Ambientes e Produtos Homeodinamicos;

- Orientagdes para o desenvolvimento de artigo cientifico;

- Seminéarios.

Metodologia

- Aulas expositivas dialogadas, com emprego de recursos audiovisuais;
- Dinamicas criativo-projetuais;

- Desenvolvimento e apresentacdo de seminarios;

- Estruturacéo e elaboracéo de artigo cientifico.

Observacgéo



