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Subtítulo

Performance e política: o jogo como

dispositivo de encontro

Sala A definir Oferecimento DAC Quarta-

feira das 19 às 22

Oferecimento IA

A disciplina poderá envolver a participação de artistas e pesquisadores/as convidados/as. 

Dependendo da evolução da pandemia COVID-19, a disciplina será ministrada remotamente.

Ementa
Disciplina que abrange programas específicos que comportem prática e reflexão sobre vertentes do campo das

artes da cena dentro da linha de pesquisa Técnicas e Processos de Formação do Artista da Cena. Visando um

aprofundamento verticalizado de temas e territórios de atuação do artista da cena, estrutura-se a partir dos

projetos de pesquisa dos docentes, visando à articulação de assuntos oferecidos em outras disciplinas e a

complementação de abordagens essenciais a áreas do conhecimento não contempladas pelas mesmas, a partir

da singularidade de cada projeto.

Créditos 3 Hora Teórica 15 Hora Prática 15 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 0 Hora Seminário 15

Docentes

Matteo Bonfitto Júnior

Melissa da Silva Ferreira

Critério de Avaliação

- Presença nas aulas.

- Prontidão no desenvolvimento das atividades solicitadas.

- Contribuição na criação das experiências performativas.



- Produção de protocolos.
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Conteúdo

A disciplina propõe a investigação prática e teórica de concepções contemporâneas de atuação a partir da

noção de jogo como dispositivo cênico, performativo e político.

No curso serão investigados fenômenos artísticos e teorias que abordam o jogo, como game e play, em suas

especificidades e potencialidades para a criação de performances, intervenções e espetáculos. Tais materiais

servirão de estímulo para a criação de jogos performativos que serão compartilhados interna e externamente

durante a disciplina.

Dentre os possíveis temas contemplados no curso estão: 

1. Jogo (play e game): agonismo e antagonismo (Mouffe); agôn, alea, mimicry, ilinx (Callois), jogo simbólico

(Piaget); brincar/play (Winnicott), o jogo como método de pesquisa.

2. Teatro e performance política: noções contemporâneas de teatro político; performance social e performance

artística (Carlson); micropolíticas e macropolíticas; cenários liminares (Ileana Dieguez); o trauma como

performance (Diana Taylor); teatros do real.

3. Fenômenos: The Congo Tribunal de Milo Rau; Visit Home, General Assembly, Deutschland 2, 100% City do

coletivo Rimini Protokoll;

4. Atos performativos: criações de jogos performativos.

Metodologia



A disciplina partirá de pressupostos ligados a metodologia da “prática como pesquisa”, envolvendo os seguintes

procedimentos: 

- Aulas expositivas

- Leituras e discussões de textos

- Análise de material audiovisual

- Exercícios e procedimentos criativos

- Atos performativos.

Observação


