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Subtitulo: Praticas e experimentos de artes sonoras computacionais
distribuidas

Subtitulo Sala sala virtual (via Google Oferecimento DAC Terca-

Praticas e experimentos de artes Meet) feira das 19 as 22
sonoras computacionais distribuidas

Oferecimento 1A

Esta disciplina pretende explorar a teoria e a préatica de implementacdes e utilizagbes de modelos
computacionais para artes sonoras e musicais que ocorram de forma remota, com recursos atuais de
interatividade através de midias sociais e aplicativos, utilizando recursos de software livre e de c6digo aberto.

Ementa A interacao entre musica e tecnologia no século XX. MUsica computacional e sistemas de composi¢éo
algoritmica. Métodos de sintese sonora digital. Gravacao e processamento no estudio digital. Linguagens
computacionais para manipulagéo sonora. A masica na Internet.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica O Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Jose Eduardo Fornari Novo Junior

Critério de Avaliacao

A avaliacao sera realizada através de 3 critérios: 1) participacdo das atividades préticas, 2) uma performance
virtual e individual (link para o video da performance com duragdo maxima de 5 minutos), e 3) um artigo sobre o
processo de criagdo da performance (em PDF, de acordo com o template).

Bibliografia

Similar a disponivel em https://sites.google.com/a/unicamp.br/ms106a-2s2020/



Conteudo

Similar a disponivel em https://sites.google.com/a/unicamp.br/ms106a-2s2020/

Metodologia

Similar a disponivel em https://sites.google.com/a/unicamp.br/ms106a-2s2020/

Observacéo

A disciplina seré& similar a atual, cujos detalhes estéo
disponiveis em: https://sites.google.com/a/unicamp.br/ms106a-2s2020/



